Materiale per ogni giorno

Domenica

Storia:

· Stemmi

· Colletti

· Vestiti e bacchette di:Silente,Mc Granitt,Piton,Hagrid,Sprite,Moody

· Cappello parlante

· Stemmi dei tavoli

Lunedì

Storia:

· Vestito e bacchetta prof. Sprite

· Simbolo:Vasetti con semi

· Immagini delle piante

· Predisposizione tavoli(vedi foglio)

Mattina:

· Bacchette per ragazzi

· Necessario per personalizzare le bacchette

· Materiale giochi

Pomeriggio:

· Bandana per “fazzoletto a numeri”

· Due indumenti per “bandiera genovese”

Sera:

· Vestito e  bacchetta della prof. Sprite

· Travestimenti per i personaggi del gioco

· Occorrente per gioco notturno:1 torcia,4 fischietti,cartoncini bianchi-neri-marroni-rossi col punteggio,4 orologi

Martedì

Materiale per la gita:

· Pallone

· Giochi per il torneo

· Simbolo:anello

Mercoledì

Mattina:

· Vestito e bacchetta prof. Piton

· Predisposizione panche(vedi foglio storia)

· Oggetti(boccette,provette,ecc..)per adornare “l’aula”

· Necessario per cucinare

Pomeriggio:

· Materiale gioco:elenco degli ingredienti da trovare

Pennarelli/nutella/schifezze per pacioccare i bambini

Simbolo:festone

Vestiti Silente e Piton

Travestimenti per gli altri personaggi

Sera:

Memory

Giovedì

Mattina:

· Vestito Moody

· Carta velina scura per le finestre

· Simbolo:gomma

· Materiale gioco del perdono:illustrazioni da nascondere

Pomeriggio:

· Materiale per le gimkane

· Scope per il calcio

Sera:

· Vestito Moody

· Materiale per il gioco notturno:12 bottigliette rosse,20 bottigliette blu,nastro adesivo e spago

Venerdì

Materiale gita:

· Materiale  stelle e giochi con l’acqua

Sera:

· Visual game:fogli e pennarelli

· Saltinmente:fogli e matite

Sabato

Mattina:

